Erweitern
Sie den Wortschatz
mit dem Spiel ,ich sehe was,
was du nicht siehst”
Dieses einfache, aber sehr effektvollc Spiel
kennen Sie vielleicht noch aus threr esgenen Kind-
heil. Wahlen Sie einen Gegenstand, ein¢ Person,
eine Pilanze oder ein Tier aus threr Umashung aus.
Die susgewahlte Sache muss fur alle Mitspieler sichtbar
sein. Halten Sie es geheim, was Sie ausge¥ahit haben.
Dann sagen Sie:  lch sehe was, was du nicht siehst,
und das ist . Setzen Sie zum Schluss die Farbe
der ausgewahiten Sache ein. Ihr Kind rat, um wel.
che Sache es sich handelt. Dabei werden viele
Gegenstande benannt und der Wortschatz
enweitert. Sobald Ihr Kind diesen Ge-
genstand erraten hat, werden die @

Rollen getauscht

Durch
.Gegenstande beschreiben”
starken Sie die Grammatikentwicklung
Beschreiben Sie einen Gegenstand, ohne den Na-
men zu nennen. Darauthin mussen die anderen Spie-
ler erraten, welcher Gegenstand gemeint ist. Achten
Sie bei Ihren Beschreibungen darauf, dass Sie diese in
ganzen und grammatikalisch richtigen Satzen for-
mulieren. lhr Kind lernt so von lhnen die richti-
ge Grammatik. Sobald ihr Kind den Ge-
genstand erraten hat, werden die
Rollen getauscht.

Mit  Silben-Hupfen"
trainieren Sie die Silbensegmentierung
Inr Kind nennt ein beliebiges Wort. Hupien Sie ge-
meinsam das Wort Silbe fur Sitbe. Das starkt die Silben-
segmentierung. Dieses bildet eine wichtige Vedaufer-
fahigkeit fur den Schriftspracherwerb in der Schule.
Suchen Sie gemeinsam mit lhrem Kind Worter,
bei denen Sie nur wenige Male oder
ganz oft springen mussen.

§ EINFACHE SPRACHSPIELE FUR KITA-FAMILIEN

Liebe Eltern,

rd
auf diesem Poster finden Sie Sprachspiele fiir Kinder ab 3 Jahren, die Sie zuhause mit Ihrem Kind spielen konnen. Auch wenn die Spiele fur Sie vielleicht
banal erscheinen mogen, *'& haben dennoch ein hohes Bildungspotenzial. Dadurch regen Sie die Sprachentwicklung Ihres Kindes an, Zudem starken Sie
durch spieleri:che Aktivitaten auch die Beziehung zu Ihrem Kind, Wichtig ist hier vor allem, dass der Spals im Vordergrund steht.
Beim

Starken Sie die Fahigkeit
zum Reimen mit dem ;picl ,Reimzeit”
Reimen und Reime finden ist ¢ ne wichtige Vorlauferfahig-
keit fur den Schriftspracherwerly n der Schule. Mit diesem Spiel
unterstutzen Sie das spatere Les-n- und Schreibenlemen. Nen-
nen Sie ein Wort, 2. B. _Haus*. Ny n suchen alle Mitspieler abwech-
selnd passende Worter, die sich (/arauf reimen. Selbst Worter, die
es nicht gibt, wie beispielsweise _Taus®, gelten als richtig. Denn
s kormmt auf den Reim y; d die Fahigkeit an. Zudem -
macht es den Kindern noch mehr SpaB, wenn sie
Quatschwe rter finden. ‘
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Trainieren Sie die Merkfahigkeit
mit dem Spiel Ich packe meinen Koffer*
Fangen Sie an und sagen Sie: Ich packe meinen Koffer und nehme mit _..*
Fugen Sie dann ein Objekt hinzu. Ihr Kind wiederholt den Satz und fugl ein weiteres
Objekt hinzu. Dann sind Sie wieder an der Reihe, wiederholen den Satz, nennen alle hin-

zugefugten Gegenstande und flgen einen weiteren hinzu, So wird das Spiel immer weiter
fortgesetzt und schwieriger. Unterstutzen Sie Thr Kind dabel, alle Gegenstande in der

richtigen Reihenfolge aufzusagen. Die Merkfahigkeit und der Konzentration sind nicht
nurim Alltag wichtig, soncern auch fur die Sprachentwicklung. Denn wir
mussen uns immer merken, was unser Gesprachspartner sagt,

um angemessen reagieren 2u konnen.

Geschichtenerzahlen®
trainieren Sie dic Erzahifertigkeiten

Die Erzablfertigkeiten sind eine wichtige Kom-
petenz fur das gesamte Leben und das schuli-

sche Lernen. Zudem wird durch das Erzahlen die
gesamte Sprachentwicklung Ihres Kindes ange-
regt. Beginnen Sie mit einer Geschichte, indem
Sie 2-3 Satze formulieren, Dann ubergeben Sie

an Ihr Kind, das die Geschichte mit 2-3 Sat-
zen weiter fortfuhrt. So wandert die
Geschichte von Mitspielerin zu
Mitspielerin.

Mit dem Ratsel
wWas passt nicht?” starken
SledieWortbedetitingiindidas
Vi logische Denker

Legen Sie 3 oder 4 Gegenstande aus. Ein
Gegenstand solite nicht in die Reihe passen.
Legen Sie beispielsweise beim Abendessen eine
Scheibe Kase, eine Scheibe Wurst und eine Essig-
gurke auf lhren Teller. Ihr Kind bekommt nun
die Aufgabe zu erraten, welcher der Gegen-
stande nicht passt, Dieses ist die Essiggur-
ke. Das andere sind alles , Scheiben®
ader stammen von einem Tier. Wie
Sie sehen, gibt es manchmal
mehrere Losungsmoglich-
_ keiten. s

Spielen Sle
«Charades” und erweitern
Sie den Wortschatz
Wahlen Sie einen Begriff aus und stellen
Sie thn pantomimisch dar, ohne ein Wort
zu sagen. thr Kind errat, um welchen
Begriff es sich handelt. Sobald der
Begriff erraten wurde, tau-
schen Sie die Rollen,
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